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DIALux evo:

Por Luis Lancelle

Faz pouco MAIS DE UM ANO, EM MAIO DE 2012, que A DIAL
GmbH langou na feira Light+Building, em Frankfurt, um novo

software de iluminagdo denominado sugestivamente de DIALux
evo, evocando a ideia de “evolugéo”. A empresa alema DIAL,
inicialmente oriunda da area de treinamento, fotometria e domoé-
tica, € bem conhecida pelo desenvolvimento do DIALux, um dos
softwares mais difundidos e conceituados de simulacéo e calculo
luminotécnico.

Sendo assim, cabe a pergunta: por que a DIAL, tendo um
produto exitoso no atendimento das necessidades da comuni-
dade de lighting designers (LD "s) em quase todo o mundo - h&
mais de 18 anos! — lanca, em paralelo com o anterior, um novo
produto? E, ainda: o DIALux evo faz jus realmente a seu apelido
de “evolugao”?

Nosso intuito é responder neste artigo essas perguntas e
verificar, a0 mesmo tempo, como se insere 0 uso destes tipos de
ferramentas, cada vez mais indispensaveis, no exercicio profis-
sional da iluminag&o no Brasil.
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evolucao?

Um pouco de histéria

No calculo da iluminagéo, podemos identificar histori-
camente alguns marcos nos quais se evidenciam evolugoes
consideraveis. Apesar de os primeiros estudos luminotécnicos
datarem fundamentalmente da era da revolugédo industrial,
quando se analisava a influéncia da intensidade da luz nos ob-
jetos com o intuito de aumentar quantitativa e qualitativamente a
produtividade humana, é realmente a partir da segunda guerra
mundial que encontramos as primeiras manifestagoes signifi-
cativas de evolugao nessa area.

Fundamentados na ideia de que todos os sistemas e
processos do mundo real podem ser objetos de simulacéo
matematica, surgem os primeiros métodos de calculo, inicial-
mente simplificados, como o Método dos Lumens, o Método
das Eficiéncias, ou ainda o Método das Cavidades Zonais, que
se utilizavam em um primeiro momento do calculo manual e
de tabelas. O aparecimento dos primeiros computadores e



seu rapido desenvolvimento permitiu que se comegas-
se a utilizar, na década de 60, os primeiros programas
de calculo computacional baseados nesses métodos
simples.

Apds o aparecimento de computadores cada vez
mais potentes, com capacidade de resolver enormes
e complexos sistemas de equagdes, adotam-se méto-
dos de calculo mais fiéis a realidade fisica, denomina-
dos fisicamente fundamentados, que consideram nao
tdo somente os raios que incidem diretamente sobre
cada ponto das superficies, como também o inter-
-relacionamento da luz entre elas.

E assim que surge, no final da década de 70 e ini-
cio dos anos 80, baseado em um método de célculo
denominado Ponto a Ponto — que simula com muito
mais precisao as propriedades e fun¢des da luz nos
ambientes — uma nova geracao de softwares, cujo pri-
meiro a aparecer € o Lumen Micro, desenvolvido pela
Lighting Technologies, em Boulder, Colorado (EUA),
atualmente descontinuado, e que inicia a segunda
grande evolucao nessa éarea.

Um software dessa complexidade possui fun-
damentalmente dois grandes mddulos: o primeiro é
um CAD - préprio ou alheio — que cria a geometria
e modela o edificio no qual se pretende simular a
iluminagao; o segundo é a maquina de calculo que
vai processar com o metodo Ponto a Ponto todo
esse complexo de inter-relacionamentos luminosos,
usando, na época, como modelo de simulagao, o
denominado Radiosity, baseado em analogias com a
transferéncia de calor por irradiacéao entre superficies.

A partir desse momento, os softwares comegcam
a se proliferar e, sendo o fenébmeno luz fundamental-
mente restrito ao ambiente considerado, adota-se em
forma universal o modelo computacional denominado
de monoambiente, que realiza a simulagao e calculo
somente nesse ambiente, tendo assim, como projeto,
a somatoria de ambientes isolados, sem se ter uma
visdo integral do edificio.

A terceira grande evolugao foi realizada por
Gregory Ward Larson, do Lawrence Berkeley Natio-
nal Laboratory, UCLA, Califérnia (EUA), quando, no
inicio dos anos 90, langa o Radiance, que resgata
um modelo de simulagao aparentemente esquecido,
denominado Ray Tracing, baseado na trajetéria dos
raios de luz e que provoca uma verdadeira revolucao
na qualidade das renderizacdes, no uso concomitante
de luz natural e artificial e no tratamento de geometrias
complexas.

Tal foi 0 impacto dessa evolucao que, a partir
dal, quase todos os softwares bons adotam como
passo posterior ou em forma conjunta com o Radio-
sity, 0 Ray Tracing. Os softwares vao se sucedendo,
aprimorando-se fundamentalmente nas visualizagoes
dos renders — que além de serem “fisico-realistas”
se tornam cada vez mais “foto-realistas”. Este era o
estado em que nos encontravamos até o langamento
do DIALux evo.

O edificio como um todo

Sem duvidas, séo varias as inovagdes que o
DIALux evo introduz. Porém, a mais fascinante, a que
empolga qualquer LD, € sua capacidade de realizar
0 processo projetual de forma integrada, enxergando
o edificio em questao e todos seus ambientes como
uma unidade sO.

Antes dele, se o projeto era de um pequeno imo-
vel com 2 ou 3 ambientes totalmente separados entre
si, se resolvia a contento e facilmente com qualquer
dos softwares mais prestigiados (vide softwares: www.
lumearquitetura.com.br/softwares), incluindo também,
dentre eles, a nova versdo do DIALux 4.11.

Porém, se os ambientes eram contiguos, se den-
tro deles existiam elementos transparentes — cada vez
mais utilizados na arquitetura de interiores para definir
ambientes virtuais — ou, ainda, se tihnhamos em maos
o projeto integral de um edificio, de um shopping, de
um magazine, ou de qualquer outra tipologia com-
plexa, onde era necessario o tratamento integral do
imovel, a questao se tornava bastante dificil e tinha-
mos que recorrer a solugdes paliativas.

A experiéncia com o DIALux evo, nesse sentido,
foi amplamente satisfatéria. Com grande facilidade
e bastante rapidez e flexibilidade, definem-se geo-
metrias complexas que atendem os mais variados e
abrangentes projetos, ndo somente em seus elemen-
tos internos, quanto também em suas areas externas,
apresentando solucéo de continuidade com o interior
através das aberturas, ou seja, as iluminagdes internas
e externas interagem entre si, assim como também
entre os ambientes internos.

Por outro lado, na janela CAD em 3D, podemos
navegar com extrema soltura através de ambientes
internos e externos, verificando por meio de artificios
extremamente Uteis, que mostram nas superficies que
vamos encontrando — curvas isométricas ou figuras de
cores falsas, simbolizando os diferentes niveis de ilu-
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minamento — permitindo validar visualmente a correta

ou nao iluminacao definida nesse prédio.

E nesse périplo, podemos também ir tirando
“fotografias” rapidas com excelentes resolugoes,
provenientes do render Ray Tracing, que no “evo” é
proprio e interno.

Outras inovagoes

Como mencionamos, o “evo” apresenta varias
inovacoes e aprimoramentos de recursos existentes
em outros softwares. Nao pretendemos exaurir todos
eles, pois ndo é nossa proposta; mencionaremos tao
somente aqueles que nos tem chamado a atengéo e
consideramos importantes.

Dimerizacées em tempo real

Uma vez feito o célculo, o “evo” permite uma
série de visualizacdes tambéem extremamente interes-
santes. Na definicao da iluminacéo, temos condigoes
de introduzir cenas de luz e, dentro delas, grupos de
controle, que deixam pronto o projeto para qualquer
sistema de automacéo. Por sua vez, os grupos de
controle podem estar constituidos de luminarias com
lampadas monocromaticas ou policromaticas (RGB
ou RGBW).

Através de uma ferramenta de facil acionamento,
temos a possibilidade de, com dimmers deslizantes
que aparecem na tela, regular a intensidade das
fontes monocromaticas (com um Unico deslizante), ou
RGB (com trés deslizantes), ou RGBW (com quatro
deslizantes), permitindo visualizar e “fotografar” todas
as combinagbes possiveis (infinitas) nas diferentes
cenas e nos diferentes grupos dentro de cada cena.
Enfim, as possibilidades sdo enormes e a ferramenta
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Simulagdo da iluminagdo da galeria-oficina
“Arte & Design - Mercado”, em Sobradinho (DF),
realizada por Luis Lancelle.

¢é extremamente Util, sendo uma evolugéo significativa
do recurso que tem os outros softwares e que nos
permitiam visualizar, em forma aproximada, o aporte
de luz de uma Unica fonte.

Transparéncias, realmente transparentes

Em termos gerais, as solugoes de refletancias e
de transparéncias também estdo muito bem resolvi-
das no DIALux evo. Por exemplo, podemos declarar
em qualguer momento que um corpo, uma superficie,
uma parede, uma mesa ou qualquer outro objeto
presente é transparente, definindo seus indices de
reflexdo, de transmisséo e de refracdo. Imediatamente
o veremos na janela CAD como realmente transparen-
te e, apds o célculo, a luz passando através dele nos
permite visualizar, ou ndo, os outros objetos que estao
atrés dele, iluminados pela luz passante. Também
podemos declarar “metalizados” ou “vernizados” os
corpos que desejamos, definindo neles, da mesma
forma, os indices mencionados.

Arrumacao de mobilias, objetos e luminarias

Estendendo o recurso que era disponivel t&o
somente para luminarias, os moéveis e objetos podem
ser também arrumados em linha, circulo, retangulo ou
poligono de forma tal que simplifica enormemente a
introdugao de elementos num ambiente. Suponhamos
que seja preciso introduzir centenas de poltronas num
auditério; rapidamente e com um comando s6 é pos-
sivel resolver essa necessidade, podendo a posteriori
tratar uma por uma, de forma independente, se for o
caso. Semelhantemente, com esta ferramenta, é pos-
sivel copiar qualquer objeto e cola-lo diversas vezes
em linha, circulo, retangulo ou poligono.



Superbroca

Outra nova ferramenta consiste em furar paredes,
tetos e pisos com uma superbroca, cuja penetragao
e formato podem ser definidos. Assim, podemos
fazer furos redondos, quadrados e poligonais, € nao
somente como furos em si, mas também nichos,
sancas, poco do elevador ou de escadas, etc.

Definicao “automatica” das luminarias necessarias

Finalmente, vamos analisar outra ferramenta
inovadora introduzida pelo DIALux evo. Em todos os
ambientes que definimos, ou em parte deles, pode-
mos caracterizar a tarefa visual predominante através
de uma tipologia do ambiente em relacéo as especifi-
cag0es constantes na norma europeia EN 12464, que
apresenta por default o “evo”.

Isto significa que podemos declarar que parte
de um ambiente é, por exemplo, uma biblioteca, cujo
caso o iluminamento médio no plano de trabalho
deve ser de 500 lux, no entorno de 300 lux, no fundo
de 100 lux, o Ra (Colour Rendering Index) de 80, e o
UGR (Unified Glare Rating) de 19, e, por outro lado, o
restante do ambiente ser de circulacdo tendo essas
mesmas variaveis os valores de 100 lux, 100 lux, 33
lux, 40 e 28, respectivamente.

Acaba de ser publicada a nossa nova norma de
iluminagcao de ambientes interiores de trabalho, que
substitui a obsoleta ABNT 5413, denominada ABNT
NBR ISO 8995, idéntica a ISO 8995, que, por sua vez,
tem total aderéncia a EN 12464, ou seja, 0 “evo” se
encaixa como uma luva em nossa iminente realidade
normativa. Nesse sentido, convoco todos os LD s
brasileiros para se atualizarem, pois os novos paradig-
mas dessa norma sao realmente diferentes de tudo
aquilo que estadvamos acostumados até o momento
e, Como nunca, o uso de um software de iluminagao
se torna ja ndo mais um opcional, se ndo um recurso
obrigatério. Voltando ao nosso projeto, o DIALux evo
sabe entdo quais sdo as necessidades luminotécni-
cas do ambiente. Se agora informarmos para ele qual
¢é a luminaria que desejamos colocar, ele automéatica
e rapidamente me diz qual tem que ser a distribuicao
dessas luminarias no ambiente para garantir como
minimo os valores médios citados.

Isto é extremamente Util quando necessitamos
satisfazer exclusivamente os aspectos funcionais e
performéticos do projeto de iluminacéo. Porém quan-

do a proposta € introduzir na iluminagao os conceitos
de destaques, estética ou emocéo, o caminho é outro.

Conclusoes

Somente as duas primeiras inovagoes ja justifi-
cariam seu apelido de “evo”. Realmente elas sao de
grande valor agregado. Adicionando a elas todas as
outras e, ainda, considerando que ele tem apenas
poucos meses de vida profissional — foi declarada a
primeira versao oficial DIALux evo 1, em outubro de
2012 — consideramos que é uma ferramenta na qual
vale a pena investir.

Porém, nem tudo é mar de rosas; uma significa-
tiva parte das ferramentas que o DIALux 4.11 possui,
ainda n&o foi implementada no “evo”. Dentre elas
mencionaremos duas que, sem dlvida, s&o extrema-
mente importantes: a de calculo de luz natural e a de
videos de renderizagao dinamica.

Além disso, algumas ferramentas ndo séao
totalmente estaveis e podemos encontrar alguns
bugs. Porém, a DIAL esta alerta a isto e, com certeza,
teremos nos préximos meses novas versées munidas
de boas novas.

Estratégias da DIAL

A DIAL é, sem duvidas, uma organizagdo muito
bem sucedida, cuja chave do éxito se deve funda-
mentalmente ao modelo operacional que no inicio de
sua existéncia, no final dos anos 80, decidiu adotar.
Diferentemente de outras empresas desenvolvedoras
de softwares de iluminagao, ao invés de cobrar pelo
produto desenvolvido, decidiu disponibiliza-lo gratuita-
mente através do seu site.

Entao, qual é sua fonte de recursos? No inicio, a
DIAL contava com um grupo de apenas 12 fabricantes
de luminarias associados que apoiavam o projeto.
Hoje, sdo mais de 160 empresas de varias especiali-
dades.

O maior atrativo de um fabricante para participar
do projeto é o fato de que seus produtos séo
facilmente usados pelos LD s dentro de suas
préprias maquinas, quando baixam nelas o “plug-in”
do fabricante, que consiste no banco de dados de
todos seus produtos numa mesma operagao. Claro
que o LD pode utilizar outros produtos de outros
fabricantes também, porém a operagao pode ser
mais demorada, complicada, sem a informagao
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completa, e de download unitario, isto é, luminaria por

luminéaria.

Do ponto de vista do LD as vantagens sao enor-
mes. Ele possui uma excelente ferramenta absoluta-
mente gratuita, a0 mesmo tempo em que pode dispor
em sua prépria maquina de produtos, lampadas e
luminarias de todos os tipos, de mais de 160 fornece-
dores, com grande velocidade e facilidade de busca e
uso.

Porém, nao param por af as noticias de produ-
tos inovadores da DIAL. Ao mesmo tempo em que
lancou o DIAL evo, mostrou ao mercado outro produto
revolucionario denominado LUMsearch, que consiste
em um site de busca, tipo google, especializado em
iluminag&o. Facilmente podemos encontrar um pro-
duto desejado através da introdugdo de suas caracte-
risticas, como aplicacao, forma de montagem, tipo de
lampada, etc., e, ainda, deixa-lo disponivel dentro do
DIALux.

Da mesma forma que para acessar facilmente
os produtos de um fornecedor no DIALux é preciso
ser associado ao projeto DIAL, para estar dentro do
site de busca é necessario também se associar ao
LUMsearch.

Em pouco mais de um ano, o LUMsearch atingiu
mais de 100 empresas associadas e tem mais de 160
mil produtos disponiveis para busca... foi sem duvidas
uma excelente estratégia.

O panorama da iluminacao no Brasil

O Brasil é, sem duvida, lider na América Latina
no setor de iluminagao. Nossas entidades de classe
reconhecem a importancia desse segmento profissio-
nal; os nichos académicos das universidades publicas
elaboram centenas de trabalhos de pesquisa por ano,
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DIALux evo tem como grande diferencial a
capacidade de realizar o processo projetual
de forma integrada, enxergando o edificio em
questdo e todos seus ambientes como uma
unidade so. Ao lado, uma simulaco realizada
por Luis Lancelle para um edificio residencial
que sera construido em Brasilia (DF).

muito bem quistos internacionalmente; temos mais
de 10 cursos de pds-graduagao em iluminagao; uma
entidade académica dedicada integralmente a edu-
cacao continuada em engenharia e arquitetura com
uma significativa parte de seus cursos dedicados a
iluminacéo; dezenas de cursos livres de extensao; véa-
rias associagdes profissionais que permanentemente
patrocinam treinamentos em iluminagao; um parque
industrial moderno nucleado por uma associagao
presente e atuante; um grande grupo de profissionais
criativos e inovadores; uma notéria publicagao peri-
odica especializada que incentiva, motiva e divulga

0 bom exercicio profissional na area; e, finalmente,

0 mais importante: um mercado crescente que, dia
apos dia, valoriza cada vez mais uma boa iluminagéo
em ambientes de trabalho e em residéncias.

Cabe supor, entdo, que no uso de softwares nés
estamos no mesmo patamar de importancia. Erro
total. Ainda, nossa criatividade fala mais alto; nao
encontramos em forma ampla o caminho do software.
Somente duas fabricas brasileiras aderem ao projeto
DIAL, tdo somente uma com plug-in disponivel. Ne-
nhuma aderiu, até agora, ao LUMsearch. Sem duvida
alguma, a coisa néo esta funcionando corretamente e
acho que é porgue nao descobrimos ainda o grande
potencial do software. E horal 4
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