Lumen Micro

Por Thais Borges Sanches Lima
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MuITo TEM SE FALADO EM EFICIENCIA ENERGETICA E

conservagao de energia no desenvolvimento de projetos de
arquitetura devido a escassez dos recursos energeéticos e a
necessidade constante de usa-los de forma mais racional,
sem desperdicios. Uma das maneiras de atingir tais objeti-

vos é desenvolver projetos de iluminacgao integrada, ou seja,

aproveitar a iluminagéo natural e complementa-la, quando
necessario, com a iluminagao artificial. Para isso, existem
muitos recursos disponiveis para auxiliar o projetista na fase
de concepcao da proposta projetual, onde podemos
destacar a aplicagdo da simulagao computacional como
ferramenta de andlise das alternativas de solugao e posterior
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Simulando iluminagao natural e artificial

Imagens texturizadas
da simulagdo
de iluminagao.
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escolha daquela mais eficiente e eficaz para o problema em
questao.

Os simuladores de iluminagao sao programas desen-
volvidos para o estudo do projeto de iluminagao que podem
fornecer resultados tanto quantitativos quanto qualitativos da
proposta analisada. Os aspectos quantitativos referem-se aos
valores de iluminancia de pontos do ambiente, que podem
ser comparados com os valores necessarios para a atividade
desenvolvida, dados pela Norma NBR-5413. Os aspectos
qualitativos consideram, por sua vez, a percepgao visual atra-
vés da visualizagao do espaco iluminado por meio de imagens
texturizadas que podem ou n&o ser fotorealisticas.

Imagem: Lighting Technologies Inc



Selegdo de lumindrias

através da biblioteca do programa,
que fornece a descrigdo da lumindria,
foto e curva fotométrica.

O programa Lumen Micro é um desses simu-
ladores. Desenvolvido pela Lighting Technologies
Inc', é utilizado para o projeto, especificagao e
analise de iluminagdo, com solucgdes de ilumina-
Gao natural e artificial para ambientes internos ou
externos. E um programa independente (stand alo-
ne) que opera em ambiente operacional Windows,
sendo compativel com o programa Lightscape,
AutoCAD e outros aplicativos CAD, ja que permite
a exportacao de arquivos nos formatos LP (lights-
cape preparation), DWG e DXF.

Simulando a lluminacao

O processo de andlise da iluminagéo consiste
inicialmente na construgcdo do modelo tridimensio-
nal que é feita no proprio programa, sendo defini-
do por suas dimensoes, origem e refletancia das
paredes, piso e teto, altura do plano de trabalho e
da iluminancia média necesséria para o ambiente.
Posteriormente, s&o inseridos objetos existentes
na biblioteca do programa, tais como cadeiras,
mesas, pilares, vigas e painéis, que irdo compor
visualmente o ambiente.

O préximo passo consiste na definicao das
aberturas voltadas para o exterior e/ou a espe-
cificagdo das luminarias. As aberturas devem
ser especificadas a partir das suas dimensoes,
posicionamento, tipo (transparente ou difusa),
refletancia e transmitancia. As luminéarias podem
ser especificadas de trés maneiras: através da
biblioteca existente no programa, que disponi-
biliza aproximadamente 20.000 produtos de 70
fabricantes?; através da importacéo de arquivos

(1) www.lighting-technologies.com

(2) A biblioteca de luminérias existente nao inclui produtos de fabricacao
brasileira.

(3) Padrao americano de formato de dados para armazenamento da
distribuicao luminosa de luminarias.

(4) Padrao britanico de formato de dados para armazenamento da
distribuicao luminosa de luminarias.

(5) Padrao britanico de formato de dados para armazenamento da
distribuicao luminosa de luminarias, definido no Memorando Técnico
da CIBSE cujo titulo é Standard file format for transfer of luminaire
photometric data.
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IES®, CIBSE (TM 14)* e EULUMDAT®, que contém
a distribuigao luminosa da luminéria; ou criando-
se luminarias a partir das existentes, modificando
suas propriedades.

O célculo da iluminagéo é feito a partir da defi-
nicdo de um grid de calculo, podendo ser realiza-
do para uma superficie horizontal, vertical ou para
uma superficie selecionada qualquer, além de
calcular o VCP (visual comfort probability) impacto
do brilho das luminarias diretas no conforto dos
ocupantes, e o RVP (relative visual performance)
impacto causado pela iluminagéo na performance Configuragao

dos parametros
de iluminacdo natural

visual através da determinagéo do angulo de visao
e do tipo de tarefa a ser desenvolvido. Nessa
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Andlise
da iluminagao
externa.

etapa deve ser informado se haveré calculo da ilu-

minacao natural e produgao do rendering. Caso a
opgao de iluminagao natural seja habilitada, pode-
se especificar a latitude, longitude e orientagao do
ambiente, o dia, més e horério da simulagéo e as
condigdes do céu (limpo, parcialmente nublado ou
nublado).

Os resultados da simulagao sao disponibiliza-
dos de diversas formas. Dependendo da necessi-
dade do projetista, podem ser:

& Room/Site Summary Output — relatério simples
sobre 0 ambiente ou o sftio contendo informagoes
sobre o célculo (luminéncia e poténcia), dimen-

sbes do ambiente, refletancias das superficies e
Visualizagdo
de imagem texturizada
e curvas de isolux
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custo, tipo, quantidade e informagdes sobre a po-
sicdo das luminérias, além dos dados de entrada;

= Project Summary Output — relatério que fornece
informagdes sobre o projeto, ambientes e lumina-
rias existentes;

= Daylighting Summary Output — relatério com infor-
magoes sobre as configuracdes da iluminagéo
natural tais como a localizagdo e orientacao do
ambiente, data e hora da simulagéao, condicao da
abdbada celeste especificada, entre outros;

= Luminaire Schedule Output — resumo de todas as
informacgodes sobre um tipo de luminaria, podendo
incluir informacdes sobre a lampada utilizada;

z Calculation Results — exibe resultados numéri-
cos de um tipo de calculo especificado para um
determinado grid. Pode ser visualizado como uma
tabela de valores numéricos ou na forma de um
grafico representando as curvas isolux;

z Rendering — gera imagens texturizadas em esca-
la de cinza ou coloridas.

Além de possibilitar a simulagao conjunta da
iluminacao natural e artificial, o Lumen Micro pos-
sui uma interface amigavel e de facil aprendizado,
0 que o caracteriza como uma ferramenta auxiliar
para a andlise do desempenho de projetos de
iluminagéo. Tem como restricao o fato de modelar
apenas ambientes ortogonais, nao sendo possivel
utilizar elementos inclinados ou curvos, e de ndo
gerar imagens fotorealisticas.

Equipamento necessario

Pentium I, 64 Mb de memdria RAM, 50 Mb
de espago no HD e placa de video SVGA, con-
figuragdo minima conforme recomendagéao do
fabricante. 4
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